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Rozdziatl 1

Instrukcja obstugi w pigutce

Program przez wiele wiele miesiecy byl uzywany bez spisanej instrukcji ob-
stugi. Bylo to mozliwe dzieki duzemu nakladowi sil po$wieconemu przej-
rzystosci programu oraz wygodzie uzytkownika. Szczegdlng uwage nalezy
zwrocié na:

e podpowiedzi (tzw. tooltipy) — po najechaniu myszka na poszczegélne
przyciski czesto pokazuja sie¢ podpowiedzi, ktére moga byé pomocne
przy odkrywaniu réznych funkcjonalnosci programu,

e widoki pracy z programem (patrz rozdzial 5: ,Widok standardowy i
widok zaawansowany”) — z prawej strony okna programu znajduja sie
przyciski ,,S” (standardowy widok) oraz ,,A” (zaawansowany
widok). W standardowym (domy$lnym) widoku pracy niektére funk-
cjonalnosci sa ukryte lub niedostepne. 7Z drugiej za$ strony standar-
dowy widok pracy z programem nie przytlacza mnogoscia guzikow
widocznych na ekranie,

e duza czesé¢ przydatnych funkcji (np. zmiana metrum, tonacji, klu-
cza, wstawianie/usuwanie taktéw) znajduje sie¢ pod prawym przyci-
skiem myszy,

e program jest w pelni darmowy do uzytku prywatnego (czyli nie-
komercyjnego i nieedukacyjnego) — do korzystania z programu nie sa
potrzebne zadne Srodki finansowe. Ptlatne sa niektére rozszerzenia
programu, gwarancja, komercyjna i edukacyjna licencja oraz takie ele-
menty jak ukrycie reklam czy zdjecie znaku wodnego.



Rozdzial 2

Instalacja programu

Aby méc korzystaé z programu Capriccio, nalezy mieé¢ zainstalowane opro-
gramowanie Java. Zalecane jest oprogramowanie firmy Oracle (www.java.com).

7 programu mozna korzysta¢ bez instalacji, bezposrednio z przegladarki
internetowej ze strony:

1. www.cdefgahc.com.pl (wersja polskojezyczna)

2. www.cdefgabc.com (wersja anglojezyczna)

Zalecane jest jednak pobranie programu i zainstalowanie go lokalnie na kom-
puterze. Po instalacji program poprosi o rejestracje — rejestracja jest dar-
mowa i dobrowolna.

Przy kazdym uruchomieniu programu, Capriccio taczy sie z serwerem
i sprawdza dostepnos$¢ aktualizacji. Jesli zostata wydana nowsza wer-
sja, program powiadomi o tym uzytkownika i po otrzymaniu zgody dokona
automatycznie aktualizacji (wymagane jest podlaczenie do internetu).

2.1 System operacyjny Microsoft Windows

Instalacja powinna przebiegaé¢ automatycznie po uruchomieniu pobranego
pliku instalacyjnego. Wiekszo$¢ ustawien w wersji domyslnej powinna by¢
odpowiednia, tak wiec instalacja programu ograniczy sie przewaznie do kil-
kukrotnego klikniecia przycisku ,,Dalej”.

2.2 Systemy operacyjne rodziny Linux

Po rozpakowaniu programu nalezy uruchomi¢ program INSTALL w kata-
logu gtéwnym programu. Edytor Capriccio uruchamia sie za pomoca pliku
capriccio w katalogu gléwnym programu.



Rozdziat 3

Podstawowe funkcje
programu

3.1 Powigkszenie (zoom)

Za pomoca przyciskow oraz mozna powigkszaé¢ oraz pomniejszaé¢ wi-
dok. Powiekszeniem mozna takze sterowaé za pomocg rolki myszy trzymajac
jednoczeénie wcisniety klawisz klawiatury Ctrl.

3.2 Tryb usuwania

Aby wlaczyé tryb usuwania nalezy wybraé przycisk . Za pomocg gumki
mozna usung¢ niemal kazdy znak wstawiony w dowolnym innym trybie ko-
rzystania z programu. Nalezy przy tym zwrdci¢ uwage na ustawiony ak-
tualny glos w lewym dolnym rogu okna programu — majac ustawiony np.
drugi gtos nie uda sie usunaé tekstu linii melodycznej wstawionej w pierw-
szym glosie, ani zadnych znakéw artykulacyjnych czy lirykéw, ktore tej linii
melodycznej dotycza.

3.3 Wstawianie/usuwanie taktéw

Aby wstawié¢ takt nalezy w menu wybraé ,Wstaw” —> | Takty”. W poka-
zanym oknie nalezy wybra¢ ilos¢ wstawianych taktéw oraz potozenie nowo
wstawionych taktéow. Takt mozna usunaé klikajac na niego prawym przyci-
skiem myszy i wybierajac opcje ,,Usun takt”.



Rozdzial 4

Wprowadzanie tekstu
muzycznego

Edytor nut Capriccio umozliwia wprowadzanie tekstu muzycznego w trzech
trybach:

za pomocy myszki,
za pomocy klawiatury,

za pomoca klawiatury MIDI.

Capriccio udostepnia nastepujace mozliwosci tekstu nutowego:

nuty (akordy) od calej nuty do 128-ki wlacznie, a takze recytatywy,

pauzy — od pauzy calonutowej (ktéra uzyta w pustym takcie trakto-
wana jest jako pauza calotaktowa) do pauzy 128-owej wlacznie,

pauzy calotaktowe — réwniez wielotaktowe (patrz réwniez rozdzial
17.3: ,Ukrywanie taktéw”)

kropka, podwdéjng kropke, potréjna kropke,

znaki chromatyczne (od podwdjnego bemola do podwéjnego krzyzyka).
Aby skorzystaé¢ z podwdjnego bemola oraz podwdjnego krzyzyka na-
lezy wlaczyé¢ zaawansowany tryb pracy z programem (patrz rozdzial
5: ,Widok standardowy i widok zaawansowany”),

triole, kwintole, sekstole, ..., szeS¢dziesiecio-pieciole, ...,

rézne glosy (patrz rozdziat 4.1: ,,Wieloglosowos¢”).

Program zaprojektowany zostal tak, by nie dalo sie¢ wprowadzié¢ niepra-
widlowego tekstu muzycznego — nie pozwoli wiec np. na przepelnienie taktu
oraz ukryje nadmiarowe znaki chromatyczne.



Szczegdlnej uwagi wymagaja recytatywy, ktore sa czesto niezalezne od
podziatu rytmicznego. Domyélnie kazdy wstawiony recytatyw ma diugosé
catej nuty. Podczas wprowadzania moze zosta¢ on jednak automatycznie
skrécony tak, by nie przepelnialt taktu. Diugosé recytatywu mozna zmienié
klikajac na niego prawym przyciskiem myszy -> Diugosé recytatywu. W po-
kazanym oknie nalezy wybraé dlugosé recytatywu (notacja jest analogiczna
do notacji metrum). Podczas wprowadzania tekstu muzycznego nad kaz-
dym recytatywem wys$wietlona jest jego dtugosé. Dlugosé recytatywu ma
wplyw nie tylko na odtwarzanie kompozycji, ale takze na uklad partytury.

Wprowadzajac tekst muzyczny mozna uzy¢ réznych brzuszkoéw nut. Do-
myslnie uzywane sg standardowe owalne zaleznie od wybranego rytmu — wy-

pelnione lub puste brzuszki. W gérnym pasku ( |7 >é| ®| J| ']|\| ‘J| '|| i| i| "J‘
mozna zmieni¢ rodzaj brzuszkéw wstawianych nut. W standardowym wi-
doku aby zobaczy¢ ten pasek, nalezy wczesniej rozwinaé¢ go za pomoca wi-

docznego przycisku E

Gdy jest wlaczony zaawansowany widok, podczas wprowadzania tekstu
muzycznego widoczny bedzie pasek wyboru kierunku flag (patrz rozdziat
16.2: ,Ustalanie kierunku i wysokosci flagi”).

4.1 Wieloglosowos¢

Za pomoca edytora nut Capriccio mozna tworzy¢ zaréwno partytury in-
strumentéw jednoglosowych (jak np. flet poprzeczny, klarnet, ale takze i
instrumentéw polifonicznych (tj. gitara czy fortepian). Wielogtosowosé ob-
stugiwana jest za pomoca paska znajdujacego sie w lewym dolnym rogu.
Glosy zmienia sie za pomoca przyciskéw z cyframi od jeden do o$miu. Ko-
lejny przycisk (domy$lnie czarny) pokazuje kolor tekstu aktualnie wybranego
glosu. Tkona okularéw stuzy do ukrycia aktywnego glosu. Kolejne dwa przy-
ciski stuzg do pokolorowania gltoséw oraz do zaznaczenia wszystkich gloséw
na czarno.

Aby uzyska¢ zapis nutowy jak na powyzszej ilustracji, nalezy:

1. zapisa¢ pierwszy glos (zapisany na czarno),



2. nastepnie zmienié glos na drugi (w tym celu nalezy wybraé przy-
cisk z cyfra ,2” w lewym dolnym rogu — w trybie wprowadzania nut
mozna postuzy¢ sie skrotem klawiszowym Ctrl + ,,2”. Wiecej skrétow
klawiszowych w rozdziale 18: ,,Skréty klawiszowe”,

3. wprowadzi¢ drugi glos (na ilustracji zapisany na niebiesko).

Zapisane glosy sa niezalezne od siebie rytmicznie. Nuty grane w tym
samym momencie (z tego samego akordu) sa rysowane jak we wspdlnym
akordzie (jedna nad druga). Wskazane jest rysowanie pierwszego glosu nad
drugim, drugiego nad trzecim itd. Program umozliwia zmiane kierunkéw
flag calej linii melodycznej partii, jak i wybranych nut (patrz rozdzial 16.1:
»Specyficzne grupowanie”).

4.2 Wprowadzanie tekstu muzycznego za pomoca
myszki

Aby wlaczyé tryb wprowadzania tekstu muzycznego za pomocsg myszki na-

lezy kliknaé przycisk . Nuty wprowadza sie klikajac takt w miejscu, w
ktérym powinna pojawic si¢ nuta. Ostatnio wstawiona nuta jest zaznaczona.
Te Nute mozna przesunaé za pomoca strzatek klawiatury lub usunaé za po-
moca przycisku klawiatury ,,Delete”. Wartosci rytmiczne, kropki, triole czy
znaki chromatyczne mozna zmieniaé¢ za pomoca przyciskéw w goérnej cze-
Sci okna lub za pomoca skrotéow klawiszowych (patrz rozdziat 18: ,,Skréty
klawiszowe”). Podczas wprowadzania partii wieloglosowych nalezy zwrécié
uwage na wybrana lini¢ melodyczng partii (w lewym dolnym rogu). Aby
usunaé wprowadzone dzwieki wystarczy klikna¢ na nich srodkowym przy-
ciskiem lub rolka myszki. W celu zmiany wysokosci, dzwieki mozna takze
przeciagad.

4.3 Wprowadzanie tekstu muzycznego za pomoca
klawiatury

Aby wlaczyé tryb wprowadzania tekstu muzycznego za pomocy klawiatury,

nalezy kliknaé przycisk . Na partyturze pojawi sie kursor. Sterowanie
kursorem odbywa sie za pomoca strzalek klawiatury. Nuty mozna wsta-
wiaé¢ za pomocy przyciskow ,Enter” oraz spacji. Nuty mozna usuwaé za
pomoca przyciskéw ,Delete” oraz ,Backspace”. Aby przenies¢ kursor do
sasiedniej partii (innego instrumentu), nalezy nacisnaé strzatke w gore lub
w dot przytrzymujac przycisk ,,Ctrl”. Pozycje kursora mozna zmieniaé za
pomocg myszki, jednak do wprowadzenia tekstu muzycznego w trybie wsta-
wiania klawiatura nie jest potrzebna myszka — wszystkie podstawowe ope-
racje takie jak wstawienie znakéw chromatycznych, pelna obstuga wartosci



rytmicznych, podziat taktu na systemy muzyczne czy ustalenie kierunku flag
akordéw mozna wykona¢ za pomoca skrétéw klawiaturowych (patrz rozdzial
18: ,,Skréty klawiszowe”).

4.4 Wprowadzanie tekstu muzycznego za pomocy
klawiatury MIDI

Program jest przystosowany do wprowadzania partytur za pomoca klawia-
tury MIDI — z zastrzezeniem jednak, ze moze sie zdarzy¢, ze klawiatura MIDI
nie bedzie przy danym systemie operacyjnym chciata z edytorem wspotpra-
cowaé. Aby wprowadzi¢ tekst muzyczny za pomoca klawiatury MIDI, nalezy
podiaczyé¢ klawiature do komputera, wlaczy¢ urzadzenie MIDI a po wykry-

ciu przez system operacyjny urzadzenia wybra¢ przycisk L= L Nastepnie na-
lezy wybra¢ urzadzenie w pokazanym oknie. Po wykryciu urzz%dzema MIDI
przez program Capriccio, na partyturze pokaze si¢ kursor. Nuty wstawiane
sa do glosu wybranego za pomoca guzikow znajdujacych sie w lewym dol-
nym rogu okna programu. Kursor mozna przesuwaé¢ w inne miejsce poprzez
kliknigcie myszka. Wartoéci wstawianych nut mozna zmienia¢ za pomoca
paska w gérnej czesci okna programu oraz za pomoca skrotéw klawiszowych
(patrz rozdzial 18: ,Skréty klawiszowe”). Po weidnieciu klawiszy klawiatury
MIDI na ekranie pojawia sie wybrane dzwieki. Program zatwierdzi akord
i przejdzie do wprowadzania kolejnego akordu dopiero po puszczeniu ostat-
niego klawisza klawiatury MIDI. Trzymajac kilka dZzwiekéw na klawiaturze
MIDI, mozna edytowaé¢ akord. Po puszczeniu biatego klawisza oraz po-
nownym wecisnieciu go, zostanie usunieta wczesniej wstawiona nuta. Mozna
ja ponownie wstawié jeszcze raz puszczajac i wciskajac ten sam klawisz.
Klawisze czarne wstawiaja domyélnie dzwieki z krzyzykiem. Aby wstawié
bemol, nalezy pusci¢ czarny klawisz i wcisnaé¢ go ponownie (trzeba jedno-
czednie trzymaé dowolny inny klawisz). Aby wstawié¢ pojedynczy dzwiek z
bemolem (np. es) nalezy:

1. wcisnaé¢ dowolny inny klawisz np. ¢ (zostanie wstawiony dzwiegk c),

2. wcisnaé czarny klawisz pomiedzy d i e (zostanie wstawiony dzwiek
dis),

3. pusdcié¢ i weisnaé¢ ponownie czarny klawisz pomiedzy d i e (dzwiek dis
zostanie zamieniony na es),

4. pudcié¢ i weisnaé¢ ponownie klawisz ¢ (zostanie usuniety dzwiek c),

5. pusci¢ oba trzymane klawisze (akord zostanie zatwierdzony — kursor
przejdzie do kolejnego wolnego miejsca).

Rytm nalezy ustawi¢ za pomoca myszki lub klawiatury komputerowej.



4.5 Wygodne kopiowanie taktow

Od wersji 1.2 dostepna jest mozliwosé kopiowania calych taktow wybra-
nej linii melodycznej. Aby skopiowaé takty, nalezy wybraé przycisk trybu

kopiowania . Nastepnie nalezy przeciaggnaé wybrany takt w nowe miej-
sce. Aby skopiowaé wiele taktéw, nalezy przed przeciagnieciem zaznaczy¢.
Jednoczesnie mozna kopiowac¢ wiele taktow jednej linii melodycznej jednego
instrumentu. Aby skopiowaé¢ inng linie melodyczng nalezy w lewym dol-
nym rogu wskazaé inny glos. Mozliwe jest takze kopiowanie calych taktéw
do innego dokumentu muzycznego — wystarczy otworzy¢ dwa dokumenty (w
jednej instacji programu Capriccio, albo w dwdch réznych), a nastepnie prze-
ciagna¢ wybrany takt/takty. Zaznaczenie przeciagania dziala jedynie przy
przecigganiu taktow w obrebie jednego dokumentu. UWAGA! Poniewaz
funkcja przeciggania nie zmienia funkcjonalnosci programu, a je-
dynie wplywa na wygode pracy, jest ona elementem ptatnej wersji
programu.

10



Rozdzial 5

Widok standardowy i widok
zaawansowany

Edytor nut Capriccio udostepnia dwa widoki: standardowy oraz zaawanso-
wany. Roznig sie one ilo$cig przyciskéw na ekranie oraz funkcjonalnoscia.
Widok standardowy pracy jest z zalozenia bardziej ergonomiczny i przezna-
czony dla uzytkownikow wymagajacych mniejszej funkcjonalnosci. Widok
zaawansowany zas, przeznaczony jest dla uzytkownikéw, ktorzy na co dzien
uzywaja bardziej zaawansowanych funkcjonalnosci. Aby przelaczy¢ program
do widoku zaawansowanego nalezy klikna¢ ikonke z litera ,A” (z ang. ,,Ad-
vanced”) w prawej czedci okna programu (skrét klawiszowy Ctrl4Shift+a).
Aby wréci¢ do widoku standardowego nalezy wybraé ikonke z litera ,,S”
(z ang. ,Standard”) w prawej czesci okna programu (skrét klawiszowy
Ctrl+Shift+s). Oprécz innej organizacji paskéw narzedzi, widoki te réz-
nig sie funkcjonalnoscia. Widok zaawansowany umozliwia dodatkowo:

e wstawianie podwéjnych bemoli oraz podwdjnych krzyzykédw,
e wstawianie znakéw chromatycznych objetych nawiasami,

e wstawianie zmiany kluczy w polowie taktu — widok zaawansowany
umozliwia tylko zmiane klucza na poczatku kazdego taktu (patrz roz-
dzial 11: [ Klucze”).

e Jedli uzywamy widoku zaawansowanego, znak crescenda/decrescenda
wstawiany jest na wybranej wysokosci przez uzytkownika. W przy-
padku widoku standardowego znaki te ustawiane sa automatycznie
wzgledem taktu.

11



Rozdzial 6

Edycja instrumentacji

Edytor nut Capriccio umozliwia stworzenie partii o dowolnej instrumenta-
cji. Aby otworzyé okno edycji instrumentacji nalezy klikna¢ ,,Opcje” —>
»Instrumentacja” lub klikngé¢ prawym przyciskiem myszy na takt i na poka-
zanym okienku wybra¢ pozycje ,,Edytuj instrumentacje”. Na ekranie pokaze
sie okno edycji instrumentacji. W goérnej jego czesdci bedzie pokazany jeden
system muzyczny partytury. Kliknieciem myszy nalezy zaznaczy¢ na nim
jedna z partii. W dolnej polowie okna znajduje si¢ sterowanie opcjami partii.
Szczegdlnie istotne jest ustawienie rodzaju linijki. Dostepne sa pojedyncze
pieciolinie (m.in. dla gitary, fletu, skrzypiec), podwdjne pieciolinie (m.in.
dla fortepianu, klawesynu, harfy) oraz pojedyncza linia (m.in. dla werbla,
talerzy, gongu). Pola ,Transpozycja” oraz ,Numer MIDI instrumentu” po-
trzebne sa do poprawnego odtwarzania utworu przez program Capriccio.
Za$ ,Pelna nazwa instrumentu” oraz ,Skrécona nazwa instrumentu” wy-
korzystywane sa przy podpisywaniu partii na partyturze (odpowiednio w
pierwszym systemie muzycznym utworu oraz w kolejnych systemach). Obok
gltownych opcji, w zaktadce ,Wyglad” mozna zmieni¢ rozmiar nut wybranych
partii. W dolnej czesci okna znajduja sie guziki, za pomoca ktoérych mozna
wstawiaé¢, usuwaé, duplikowaé (powiela¢) oraz zamieniaé¢ miejscami partie
kompozycji.

12



Rozdziat 7

Odstuchanie partytury

Edytor nut Capriccio umozliwia dwa rodzaje odstuchania kompozycji. Pierw-
szym jest odstuchanie utworu odegranego na instrumentach MIDI (Musical
Instrument Digital Interface). Drugim jest odczytanie utworu gltosem — czyli
przedytkowanie wszystkich dzwiekow wybranej linii melodycznej.

7.1 Odegranie kompozycji za pomocg instrumen-
tow MIDI

Aby odtworzy¢ utwor, na gérnym pasku nalezy wybraé guzik @ Odtwa-

rzanie w kazdym momencie mozna zatrzymaé¢ za pomocs przycisku @
Podczas odtwarzania mozliwe jest przewiniecie kliknieciem myszki do in-
nego momentu utworu. Podczas odtwarzania brane sa réwniez pod uwage
znaki okreslajace dynamike utworu oraz kreski taktowe. Ze wzgledu na
ograniczenia techniczne niektérych systeméw operacyjnych, na niektérych
komputerach, przy zbyt duzej liczbie partii niektore instrumenty moga nie
by¢ odtwarzane. Jesli odtwarzane partie brzmia dziwnie, jakby ,nie w swoim
rejestrze”, nalezy sprawdzic¢ czy jest ustawiona poprawnie transpozycja dla
tego instrumentu (patrz rozdzial 6: ,Edycja instrumentacji”). Program
Capriccio umozliwia wybiércze odstuchanie partytury. Aby moéc wyciszyé
lub przyciszyé poszczegdlne instrumenty lub linie melodyczne partii, na-

lezy przed odtworzeniem kliknaé ikonke . W pokazanym oknie po lewej
stronie pokaze si¢ lista instrumentéw (partii). Nalezy wskazaé wybrany
instrument, a nastepnie po prawej stronie ustawié glosnos¢ dla wybranej
partii. Mozna wyciszy¢ lub zmniejszyé glo$no$é (glosnosé oznaczona jest
w procentach) dla calej partii (w goérnej czesci okna) lub wyciszyé poszcze-
g6lne glosy partii (ponizej). Jesli wiec na jednej pieciolinii zapisana zostata
partia sopranu (w pierwszym glosie) oraz altu (w drugim glosie), mozna
wyciszy¢ jedynie alt, klikajac ,Wycisz” dla drugiego glosu wybranej partii.
Wiecej na temat podzialtu utworu na glosy mozna przeczytaé w rozdziale
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4.1: ,Wielogtosowosé”.

7.2 Odczytanie nut glosem

Odczytanie nut gtosem jest dedykowane osobom niedowidzacym oraz oso-
bom, ktére chcg sprawdzié¢ czy poprawnie przepisaty nuty. Aby odczytaé

]
linie melodyczna utworu nalezy wybraé guzik , wybraé odpowiedni nu-
mer linii melodycznej za pomoca guzikéw w lewym dolnym rogu oraz kliknaé
wybrany takt. Odczytane zostang, wysoko$ci oraz wartosci poszczegolnych

dzwigkdw. Przymsk sluzy do wlaczenia/wylaczenia odczytywania warto-
$ci akordéw. Obok wyzej wymienionych przyciskéw znajduje sie ustawienie
tempa odczytywania (przerw pomiedzy kolejnymi czytanymi dZzwiekami).

Przyciskiem @ mozna zatrzymaé odczytywanie tekstu. Opcja odczytywa-
nia wartoéci dostepna jest jedynie w jezyku polskim.
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Rozdziat 8

Zapisywanie, eksportowanie
oraz importowanie, wydruk

Autor programu poleca jak najczestsze zapisywanie pracy, najlepiej za kaz-
dym razem pod inng nazwa pliku. Nalezy robié czeste kopie bezpieczenstwa
pracy na wypadek np. zaniku pradu w sieci. Program obstuguje wlasny
format plikéw (*.nut), ktéry jest zalecany przy kazdym zapisywaniu pracy.
Ponadto Capriccio obstuguje format plikéw MusicXML (*.xml), ktéry z kolei
jest zdecydowanie odradzany. Uwaga: koncowka ,.xml”, jako sufiks nazwy
pliku, jest bardzo popularna, przez co nie kazdy plik z koncéwka ,,.xml”
jest plikiem wyspecyfikowanym przez format MusicXML. Nie kazdy plik o
rozszerzeniu ,,xml” zostanie wiec otwarty przez edytor Capriccio, a takze nie
kazdy plik o rozszerzeniu ,,xml” zawiera treéci muzyczne. Ponadto prace za-
pisane w Capriccio mozna zapisa¢ jako obrazek (png, gif, jpg), eksportowaé
do dokumentu PDF lub zapisaé jako plik MIDI. Aby zapisaé¢ prace w jednym
z powyzszych formatéw nalezy kliknaé , Plik”—> | Eksportuj jako”, a nastep-
nie wybra¢ odpowiednig pozycje. Program Capriccio przystosowany jest do
drukowania dokumentéw na papierze w formacie A4 oraz A3. Mozliwe jest
wydrukowanie partytury w innym formacie, wymaga to jednak szczegdlnej
ostroznosci. Przede wszystkim nalezy zmieni¢ rozmiar kartki (patrz roz-
dzial 17: [ Uklad taktéow” - Uwaga! W oknie uktadu taktéw rozmiary sa
wyrazone w pixelach, a nie w milimetrach.). Przy drukowaniu, w oknie
wyboru drukarki (ktére pokazuje si¢ po wybraniu Plik -> Drukuj) zawsze
domyslnym rozmiarem papieru jest kartka A4. Program bedzie automa-
tycznie dostosowywal zapisang partyture do tego formatu. Jeéli partia ma
zosta¢ wydrukowana na papierze w innym formacie, nalezy recznie wskazaé
inny format papieru. Poprawnos$é innego formatu wydruku jak A4 nie zo-
stata jednak dokladnie sprawdzona. Zalecane jest stosowanie tego formatu.
W przypadku probleméw z drukowaniem w innym formacie (np. A3) za-
lecana jest inna droga wydruku — wyeksportowanie partii do obrazka oraz
wydrukowanie otrzymanego obrazka (Zwracam uwage, ze domy$lny rozmiar
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kartki papieru nalezy wtedy zmieni¢ — np. aby otrzymadé obrazek formatu
A3 nalezy najpierw w oknie ukladu strony podwoié szeroko$é¢ do wartosci
2800).

16



Rozdziat 9

Wstawianie palcowania

Za pomocy programu Capriccio mozna wstawia¢ oznaczenie palcowania.

Tryb wstawiania oznaczen palcowania wiacza si¢ za pomocy przycisku .
Dostepne sa uniwersalne oznaczenia dla réznych instrumentéow. W przy-
padku stwierdzenia braku jakiegokolwiek oznaczenia, nalezy sie skontakto-
waé z autorem programu i poda¢ brakujace oznaczenia. Po wybraniu ozna-
czenia, nalezy najecha¢ myszka na partyture i wskazac¢ kliknieciem miejsce,
gdzie oznaczenie ma zosta¢ wstawione. Kolorowym pods$wietleniem zosta-
nie zaznaczona nuta, do ktérej oznaczenie zostanie przyklejone (oznaczenie
to bedzie zawsze obok tej nuty niezaleznie od péiniejszej edycji partytury).
Zmak palcowania mozna réwniez przesuwacé przeciagajac go myszka. Mozna
go takze usuwaé za pomoca Srodkowego przycisku myszki (czesto rolki).
Czcionke palcowania mozna zmieni¢ wybierajac ,,Opcje”—>,,Czcionki”, a
nastepnie pozycje ,,Palcowanie” w liScie po lewej stronie okna. Domyslna
czcionka palcowania jest zalezna od czcionek zainstalowanych na systemie
operacyjnym i moze rézni¢ sie w zaleznosdci od uzywanego systemu opera-
cyjnego.
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Rozdzial 10

Edycja kresek taktowych i
repetycji

Aby zmienié kreski taktowe, nalezy guzikiem m wlaczy¢ tryb zmiany kre-
sek taktowych. Nastepnie, kliknieciem myszki, nalezy wskazaé na partytu-
rze kreske taktowa, ktéra ma zostaé zmieniona. W pokazanym oknie trzeba
wybra¢ nowa kreske taktowa, a nastepnie zatwierdzi¢ wybér klikajac ,,OK™.
Program obstuguje wolty. Aby wstawi¢ kreske taktowa z wolta, nalezy w
oknie wybraé przycisk z symbolem wolty. W prawej czeéci okna pojawia sie
dwie listy wyboru: numer wolty oraz ilos¢ taktéw wolty. Dodatkowo do par-
tytur mozna wstawia¢ inne oznaczenia repetycji, tj. Fine, Segno itp. W tym

FINE
celu nalezy wlaczy¢ tryb wstawiania repetycji, do czego stuzy przycisk 6%

W standardowym widoku pracy przycisk ten jest dostepny po rozwinigciu

paska wstawiania znakéw (za pomoca przycisku @.). W zaawansowanym
widoku pracy, przycisk wstawiania znakéw repetycji jest pokazany na wierz-
chu (patrz rozdzial 5: \Widok standardowy i widok zaawansowany”). Nalezy
wybraé znak repetycji z gérnego paska i kliknieciem myszki wskazaé¢ miejsce
wstawienia znaku do partytury. Znaki repetycji mozna przesuwaé, przecia-
gajac je myszka, a takze usuwaé za pomoca Srodkowego przycisku myszki
(czesto rolki).
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Rozdziat 11

Klucze

Aby zmieni¢ klucz, nalezy prawym przyciskiem myszy wybraé takt. Nastep-
nie z wyswietlonego menu nalezy wybraé¢ pozycje ,,Zmiana klucza”. Pokaza
sie dostepne w programie klucze. Wybrany klucz zostanie ustawiony na
poczatku wskazanego wczesniej taktu, przy czym klucz perkusyjny mozna
wstawia¢ jedynie na poczatku pierwszego taktu utworu. Dodatkowo w
zaawansowanym widoku (patrz rozdzial 5: ,Widok standardowy i widok
zaawansowany”) mozna wstawia¢ zmiane klucza w polowie taktu. W tym

celu nalezy za pomoca przycisku W2l wlaczy¢ tryb zaawansowany zmiany klu-
cza. Na gérnym pasku pokaza sie do wyboru trzy klucze: klucz c, klucz g i
klucz f. Nalezy wskaza¢ wybrany klucz i kliknieciem na partyturze wstawié
go w ustalonym miejscu wybranego taktu. Aby usunaé tak wstawiony klucz
nalezy ponownie klikna¢ w tym samym miejscu taktu.
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Rozdzial 12
Tonacje 1 transpozycja

Okno zmiany tonacji dostepne jest po kliknieciu prawym przyciskiem my-
szy — pozycja ,Zmiana tonacji”. W dolnej cze$ci okna znajduje sie¢ wybor
tonacji. Cata czes¢ powyzej stuzy transpozycji utworu do nowej tonacji. W
gérnej czesci znajduje sie podglad — przyciski ,,Oktawa wyzej” oraz ,,Oktawa
nizej” shiza jedynie do sterowania podgladem. Pole ,Transponuj” stuzy
do wlaczania transpozycji. Pole , Transponuj nuty” stuzy do wylaczania
transpozycji tekstu nutowego. Pole .,/ Transponuj nazwy akordéw” shuzy do
wylaczania transpozycji oznaczen funkcji muzycznych. Przycisk , Transpo-
nuj do gory”/, Transponuj w dét” stuzy do zmiany kierunku transpozycji
tekstu muzycznego. Osobno dostepne jest narzedzie transpozycji utworu.
Okno transpozycji znajduje sie¢ pod prawym przyciskiem myszy na takcie,
od ktérego partia ma by¢ transponowana —> pozycja ,Refaktoryzacja” —>
, Iranspozycja”. Za pomoca tego narzedzia mozna przetransponowac tekst
nutowy oraz oznaczenia funkcji muzycznych o dowolny interwal w gére lub
w dot.
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Rozdzial 13

Metrum

Partytury stworzone za pomocg programu Capriccio moga zawiera¢ dowolne
zmiany metrum. Program obstuguje oznaczenia klasyczne jak i wspolczesne.
Zmiane metrum mozna wstawi¢ na poczatku dowolnego taktu. Mozna takze
wstawi¢ przedtakt. Obslugiwane sa takze utwory bez ustalonego metrum —
w takim przypadku nie mozna jednak wstawi¢ zmiany metrum w trakcie
utworu.

13.1 Zmiana metrum

Aby otworzy¢ okno zmiany metrum, nalezy na wybranym takcie kliknaé
prawym przyciskiem myszy, a nastepnie wybra¢ pozycje ,,Zmiana metrum”.
Jedli w danym takcie jest juz wprowadzone oznaczenie metryczne, dostepna
jest takze pozycja ,,Usun zmiang metrum”. Gdy wybierzemy te pozycje
dla pierwszego taktu, uzyskamy utwor bez oznaczenia metrycznego. Okno
zmiany metrum udostepnia pieé¢ réznych rodzajéw oznaczenia. Sa to kolejno:

e oznaczenie klasyczne,

e oznaczenie klasyczne oznaczajace cztery-czwarte,

e oznaczenie wspolczesne oznaczajace cztery-czwarte,
e oznaczenie klasyczne oznaczajace dwie-drugie,

e oznaczenie nowoczesne, oznaczajace dowolne (nieustalone) metrum jed-
nak z ustalong wartoscia grupowania.

W przypadku pierwszej opcji, nalezy dodatkowo wybraé liczbe jedno-
stek metrycznych oraz podstawe metryczna, zas w przypadku ostatniej opcji
nalezy dodatkowo wybraé¢ podstawe metryczna. Metrum nie zostanie usta-
wione, jesli po wstawieniu go, jeden z taktéw zostalby przepelniony.
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13.2 Przedtakt

Aby wstawi¢ przedtakt nalezy wybraé¢ z menu ,Wstaw”—> Przedtakt”. W
pokazanym oknie nalezy wybraé¢ podstawe metryczna (dolny pasek) oraz
liczbe jednostek metrycznych (gérny pasek). Wybrane metrum musi byé
zgodne z przedtaktem (nie moze byé np. krétsze od przedtaktu). Dodat-
kowo wstawienie przedtaktu nie moze spowodowaé przepelnienia zadnego z
taktéw. Do usuniecia przedtaktu stuzy przycisk ,,Usun przedtakt”.
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Rozdzial 14

Artykulacja, ornamentacja,
oznaczenia wykonawcze

Edytor nut Capriccio umozliwia wstawianie réznych oznaczen wykonaw-
czych. Dostepne sa one z goérnego paska narzedzi. Wszystkie, w ramach
wlasnego trybu pracy, mozna usuwac¢ za pomoca srodkowego przycisku my-
szy, rolki myszy lub trybu usuwania.

14.1 Dynamika

Edytor nut Capriccio udostepnia zaréwno mozliwo$¢ wstawiania znakdw
przygodnych takich jak ,p”, ,mp”, jak i crescenda i decrescenda.

14.1.1 Przeniesienie oktawowe

Aby wstawié przeniesienie oktawowe nalezy rozwinaé¢ pasek wstawiania zna-
kéw muzycznych za pomoca przysku @, a nastepnie wskazac przycisk wsta-

wiania przeniesien oktawowych . Do wyboru sg cztery przyciski umozli-
wiajace wstawianie przeniesien oktawowych i dwuoktawowych do géry oraz
w doét. Nalezy wskazaé¢ myszka odpowiednie przeniesienie oktawowe. Na-
stepnie mozna wstawi¢ je do partytury przeciagajac myszka od pierwszego
akordu (lub taktu) do ostatniego akordu (lub taktu). Przeciagajac czerwone
kwadraciki mozna zmodyfikowaé wstawione znaki przeniesienia. Mozna je
takze usunaé klikajac Srodkowym przyciskiem myszki (lub klikajac rolka
myszki).

14.1.2 Oznaczenia dynamiki
Tryb wstawiania oznaczen dynamiki (znakéw 'p’; ’f’, ’sfz’ itp) wlacza sie za

]
pomocy przycisku . Po wybraniu oznaczenia nalezy najecha¢ myszka na
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partyture i wskazaé kliknieciem miejsce, gdzie oznaczenie ma zostaé wsta-
wione. Kolorowym pods$wietleniem zostanie zaznaczony akord, do ktérego
oznaczenie zostanie przyklejone (oznaczenie to bedzie zawsze obok tej nuty
niezaleznie od po6zZniejszej edycji partytury). Palcowanie mozna przesuwaé
przeciagnieciem myszki, mozna je takze usuwaé za pomoca Srodkowego przy-
cisku myszki (czesto rolki).

14.1.3 Crescendo/decrescendo

Aby wstawié¢ crescendo nalezy wlaczyé¢ tryb wstawiania crescenda — przy-

cisk . W standardowym widoku (patrz rozdzial 5: ,Widok standardowy
i widok zaawansowany”) aby zobaczy¢ ten przycisk nalezy rozwinaé pasek

wstawiania znakéw muzycznych za pomoca przycisku @ Przycisk stuzy

do wstawiania crescenda, zas przycisk stuzy do wstawiania decrescenda.
W standardowym widoku pracy (de)crescendo zostanie automatycznie usta-
wione na swojej pozycji. W zaawansowanym widoku pracy (de)crescendo
zostanie ustawione w miejscu wskazanym przez uzytkownika. Dodatkowo w
zaawansowanym widoku istnieje mozliwo$é przesuwania (de)crescenda — w

tym celu nalezy wybraé przycisk . Pojawia sie czerwone punkty, po prze-
ciagnieciu ktérych mozna zmienié¢ pozycje (de)crescenda wzgledem taktu.

14.2 Oznaczenia harmoniczne
Edytor nut Capriccio obstuguje cztery rézne rodzaje oznaczenn harmonicz-
nych. Aby zaczaé wstawiaé¢ ktorekolwiek z nich, nalezy najpierw rozwinaé

pasek oznaczen harmonicznych. Stuzy do tego przycisk .

14.2.1 Oznaczenia napisowe

Aby wstawi¢ oznaczenia napisowe, czyli np. znak C-Dur, fis-mol itp, nalezy

wybraé przycisk @ Pokaze sie pasek wyboru prymy tonacji oraz trybu
tonacji (dur lub mol) oraz znaku chromatycznego tonacji (krzyzyk, kasow-
nik oraz bemol). Wybrane oznaczenie harmoniczne wstawia sie klikajac w
wybranym miejscu partytury. Aby usunaé oznaczenia harmoniczne, nalezy
klikna¢ je srodkowym przyciskiem myszy (lub rolka myszy).

14.2.2 Klasyczne oznaczenia harmoniczne

Program umozliwia takze wstawienie klasycznych oznaczen harmonicznych,
czylinp. T, Slub D wraz z oznaczeniem dzwieku w sopranie, basie, wyrzutni,
dzwiekéw wtraconych itd. Wstawianie klasycznych oznaczen harmonicznych

dostepne jest pod przyciskiem . Na gérnym pasku dostepne sa skroty
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do najczeéciej uzywanych oraz ostatnio uzywanych oznaczen. Dodatkowo za
pomoca przycisku ,Inne” mozna skonfigurowa¢ wtasne klasyczne oznaczenie
harmoniczne. Oznaczenia wstawia si¢ do piondéw harmonicznych akordéw,
pod ostatnia partig partytury. Klikajac za ostatnim pionem harmonicznym
oznaczenie zostanie wstawione jako kolejne — po dostawieniu tekstu muzycz-
nego znak harmoniczny automatycznie si¢ doklei. Aby usunaé¢ oznaczenia
harmoniczne, nalezy kliknaé je sSrodkowym przyciskiem lub rolka myszy.

14.2.3 Basso continuo

[
Basso continuo (bas cyfrowany) mozna wstawia¢ po wybraniu przycisku .
Na gérnym pasku dostepne sg skroty do najczesciej uzywanych oraz ostat-
nio uzywanych oznaczen. Jesli niecate oznaczenie miesci si¢ na przycisku
skrétu, mozna najecha¢ kursorem myszki na przycisk — pojawi sie wtedy
powigkszenie oznaczenia, do ktérego prowadzi skrét. Dodatkowo za pomoca
przycisku ,Inne” mozna skonfigurowaé¢ wlasne oznaczenie basso continuo.
Oznaczenia wstawia sie do pionow akordéw, nad pierwszg partia partytury.
Klikajac za ostatnim pionem harmonicznym w takcie oznaczenie zostanie
wstawione jako kolejne — po dostawieniu tekstu muzycznego, basso conti-
nuo automatycznie sie doklei. Aby usunaé¢ basso continuo, nalezy kliknaé je

srodkowym przyciskiem lub rolka myszy. Za pomoca przycisku E mozna
polaczyé kolejne znaki basso continuo kreskami. Aby wstawié kreske nalezy
kliknigciem myszki zaznaczy¢ cyfre pierwszego basso continuo, a nastepnie
drugiego. Aby zdjaé¢ kreske nalezy zaznaczy¢ cyfry dwéch oznaczen basso
continuo, ktére sa potaczone niechciang kreska.

14.2.4 Jazzowe oznaczenia harmoniczne

Oznaczenie harmonii jazzowej mozna wstawiaé¢ po wybraniu przycisku .
Na gérnym pasku dostepne sa skréty do najczesciej uzywanych oraz ostatnio
uzywanych oznaczen. Jesli niecale oznaczenie miesci sie¢ na przycisku skroétu,
mozna najecha¢ kursorem myszki na przycisk — pojawi sie powigkszenie ozna-
czenia, do ktorego prowadzi skrét. Dodatkowo za pomoca przycisku ,Inne”
mozna skonfigurowaé wlasne oznaczenie harmoniczne. Oznaczenia wstawia
sie do pionéw akordoéw, nad pierwsza partia partytury. Klikajac za ostatnim
pionem harmonicznym w takcie oznaczenie zostanie wstawione jako kolejne
— po dostawieniu tekstu muzycznego, oznaczenie automatycznie si¢ doklei.
Aby je usunaé, nalezy klikng¢ na nim $rodkowym przyciskiem lub rolka
myszy.
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14.3 Ornamentacje

Capriccio dysponuje szeroka gama oznaczen ornamentacyjnych. Aby wsta-
wi¢ wigkszo$¢ z nich, w standardowym widoku programu nalezy najpierw

wybra¢ przycisk w celu rozwiniecia paska umozliwiajacego wstawianie
réznych oznaczen meta-muzycznych.

14.3.1 Przednutki

Tryb wstawiania przednutki wlacza sie za pomoca przycisku . Aby wsta-
wi¢ przednutke nalezy wskaza¢ myszka wybrang nute. Pokaze sie okno,
w ramach ktérego mozna wstawi¢ linie melodyczna przednutki. Dostepne
sa guziki zmieniajace rytm (6semka/éwierénuta), zmieniajace rodzaj przed-
nutki (dtuga/krétka) oraz przycisk obejmowania przednutki legatem. Aby
usungé¢ przednutke nalezy w oknie edycji przednutki wykasowaé wszystkie
przednutkowe nuty.

14.3.2 Fermata, mordent, tryl

Fermaty, mordenty czy tryle mozna wstawié klikajac w gérnym pasku ikonke
symbolizujaca wybrany znak muzyczny, a nastepnie klikajac w akord, na
ktérym checemy ja ustawié. Aby skasowaé znak nalezy ponownie kliknaé na
akordzie przy wcisnietym przycisku wstawiania danego oznaczenia.

14.3.3 Oddechy
Aby wstawi¢ oddech nalezy z gérnego paska wybraé¢ ikonke symbolizujaca

oddech (@ lub @) Nastepnie nalezy kliknaé¢ miejsce partytury, w ktérym
znak oddechu ma si¢ znalezé. Oznaczenie oddechu mozna przesuwaé lub
usungé za pomocy Srodkowego przycisku lub rolki myszy.

14.3.4 Napisowe oznaczenia interpretacyjne
Aby wstawi¢ przygodne oznaczenia naplsowe (tj. allegro, amabile, molto)

nalezy w gérnym pasku wybraé¢ ikonke 28l Nastepnie nalezy wstawic¢ napis
kliknigciem myszy w wybranym miejscu wybranego taktu. Napisy mozna
przesuwa¢ lub usuwaé¢ srodkowym przyciskiem myszy (lub rolka). Mozna
takze zmieni¢ czcionke wybierajac ,,Opcje”’—>, Czcionki” a nastepnie wybie-
rajac z lewej strony pozycje ,Interpretacja”.

14.3.5 Oznaczenia pedatu fortepianowego

Aby wstawi¢ oznaczenia pedatu fortepianowego nalezy z gérnego paska wy-

bra¢ odpowiednia ikonke ( lub ) Nastepnie nalezy kliknaé¢ miejsce
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partytury, w ktérym znak ma sie znalezé. Oznaczenie pedatowe fortepianu
mozna przesuwaé lub usunaé za pomoca $rodkowego przycisku lub rolki my-
SZy.

14.4 Legato

Aby wstawié¢ znak legata nalezy wlaczyé tryb wstawiania tukéw za pomoca

przycisku z symbolem tuku . Nastepnie nalezy okresli¢, czy tuk ma by¢
wybrzuszony do géry czy w dél, wybierajac jeden z dwdch pokazanych przy-

ciskow ( lub ) t.uk legata wstawia sie do partytury klikajac kolejno w
nuty, pomiedzy ktérymi legato ma zostac rozpiete. Aby zdjaé legato, nalezy
ponownie w trybie wstawiania legata zaznaczy¢ te same dwie nuty. Zna-
czek tuku mozemy troche przesunaé¢ za pomocs trybu przesuwania znakéw

znajdujacego sie pod ikonka . Na brzegach tukéw pokaza sie czerwone
kropki, po przeciagnieciu ktérych przesuniete zostang punkty zaczepienia le-
gata. Legato bedzie jednak nadal przywiazane do tych samych nut — nawet
jesli przesuniete zostanie w poblize innej nuty.

14.5 Legato

Tryb glissanda mozna wlaczy¢ przy pomocy guzika @ Pokaza si¢ dwa
guziki, za pomocg ktérych mozna wybraé znak falowany lub prosty. Aby
rozpiaé znak pomiedzy nutami, nalezy kliknieciem wskazaé obie nuty. Aby
zdjaé¢ znak, nalezy ponownie wskaza¢ obie te nuty. Wstawione glissando
automatycznie ustawia sie pomiedzy nutami. Mozna je jednak dowolnie
ustawi¢, przeciagajac czerwone kropki w okolicach jego zakonczenia.
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Rozdziatl 15

Tekst partii wokalnych

Za pomocy programu Capriccio mozna tworzyé partytury wokalne. Aby
wlaczy¢ tryb wpisywania tekstu wokalnego nalezy wybraé z gérnego paska

przycisk . Pokaze si¢ pasek wyboru zwrotki. Mozna zaczaé¢ od wprowa-
dzania dowolnej zwrotki, przy czym jesli np. wprowadzony zostanie tekst
14 zwrotki, program zostawi puste miejsce na 13 pozostalych zwrotek. Dla-
tego tez zalecane jest wypelnianie tresci zwrotek po kolei, zaczynajac od
pierwszej. Aby wprowadzi¢ tekst nalezy wybraé glos (za pomoca przyci-
skéw w lewym dolnym rogu okna), a nastepnie kliknieciem wskazaé¢ akord
od ktoérego chce sie wstawiaé¢ tredé lirykéw. Wybrany akord musi oczywi-
Scie naleze¢ do wskazanego wczeéniej glosu. Pojawi sie mate okienko, w
ktorym mozemy wpisaé tekst Spiewany. Aby przejsé do nastepnego akordu
wystarczy nacisnaé ,Enter” lub ,-” (my$lnik). Aby przej$é¢ do poprzedniego
akordu nalezy nacisnaé ,,Ctrl” 4+ , Enter”. Nalezy uwazac, aby do dwdch linii
melodycznych partii (np. linii sopranu i altu gdy prezentowane sa na wspél-
nej pieciolinii) nie wstawia¢ tekstu w tej samej zwrotce. Teksty naloza sie
wtedy na siebie. W takiej sytuacji tekst sopranu nalezy zapisa¢ w pierwszej
zwrotce, za$ tekst altu umiesci¢ w drugiej zwrotce.

15.1 Dopisywanie tresci piesni osobno, pod zapi-
sem muzycznym

Capriccio umozliwia takze zapisanie tekstu piesni osobno, pod zapisem par-
tytury. Aby dodaé tres¢ pozostalych cze$ci piesni nalezy wybraé opcje
» Wstaw” —> | Pole tekstu piesni”. W $wiezo ukazanym oknie, bedzie sie
domyslnie znajdowalo miejsce na trzy zwrotki. Zwrotki mozna dodawaé za
pomocy szerokiego przycisku w dolnej czesci okna ,,Dodaj zwrotke”. Zwrotki
mozna takze usuwacé lub zamienia¢ miejscami, uzywajac odpowiednich przy-
ciskéw w prawej stronie okienka. Tekst zostanie wstawiony do dokumentu
po wybraniu guzika ,,OK”. Aby go edytowaé, nalezy ponownie wybraé opcje:
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» Wstaw” —>  Pole tekstu piesni”. Czcionke tekstu lirykéw mozna zmienié
w oknie ,,Opcje” —> ,, Czcionki” —> pozycja ,,Pole lirykow”.
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Rozdziat 16
Flagi nut

Program automatycznie grupuje akordy. Dopasowuje takze akordom kie-
runki flag. Czesto jednak zdarza sie, ze mamy inne poczucie estetyki od
algorytméw komputerowych. W takiej sytuacji mozemy recznie ustawié
grupowanie, a takze kierunki flag nut.

16.1 Specyficzne grupowanie

Gdy chcemy uzyskaé inne grupowanie od zaproponowanego przez program
(np. gdy chcemy dopasowaé grupowanie do lirykéw) mozemy uzy¢ trybu
wstawiania specyficznego grupowania akordéw. Tryb ten mozemy wilaczyé
wybierajac ,Edycja” —> ,Specyficzne grupowanie”. Pokaza si¢ trzy ikonki:

— automatyczne grupowanie, — laczenie wybranego akordu/pauzy z

nastepnym akordem, jesli to tylko mozliwe oraz E — oddzielenie wybra-
nego akordu/pauzy od nastepnego akordu. Aby zastosowaé jedna z tych
trzech opcji, nalezy zaznaczy¢ przycisk jej odpowiadajacy, a nastepnie klik-
naé¢ akordy, na ktérych opcja ma zostaé¢ zastosowana. Przy pomocy na-
rzedzia specyficznego grupowania mozna takze polaczy¢ akordy z pauzami
uzyskujac akord spiety flaga z pauza:

:“5

/

¥y 4

16.2 Ustalanie kierunku i wysokosci flagi

Programowi mozna takze narzucaé¢ wlasne kierunki flag akordéw. Do tego
celu powstaly dwa narzedzia. Pierwsze dostepne jest po wybraniu w menu
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ySEdycja” —> | Kierunki flag melodii”. W pokazanym oknie po lewej stronie
wida¢ liste partii. Po wybraniu partii po prawej stronie okna pokaze si¢ spis
melodii. Kazda melodia ma do wyboru trzy opcje kierunku flagi:

T
° - niech wszystkie akordy wybranej melodii tej partii beda skiero-
wane flaga do géry,

A
° - niech program sam wybierze, w ktora strone akordy powinny
zostaé skierowane,

° - niech wszystkie akordy wybranej melodii tej partii beda skiero-
wane flaga w dot.

Drugim narzedziem jest tryb ustalania kierunku flag. Aby go wlaczyé
nalezy wybra¢ w menu ,Edycja” —> ,Kierunek flagi”. Na gérnym pasku

pojawig sie trzy guziki: , i . Guziki te maja analogiczne znacze-

nie, jak w poprzednim narzedziu. Nalezy zaznaczy¢ guzik z wybrana opcja
oraz klikna¢ akord, na ktérym chcemy zastosowaé te opcje. Nalezy przy
tym zwréci¢ uwage, aby klikajac w akord na partyturze, numer glosu tego
akordu (linii melodycznej partii) byt zaznaczony w lewym dolnym rogu. Na-
rzedzie ustalania kierunkéw flag wybranych akordéw ma pierwszenstwo w
stosunku do narzedzia ustalania wszystkich flag wybranej melodii. Ozna-
cza to, ze jeéli wybierze sie opcje grupowania do gory dla wybranej linii
melodycznej oraz recznie ustali sie kierunek tych flag ,w dét” za pomocy
drugiego narzedzia, to wszystkie flagi skierowane beda w dét. Ostatnim na-
rzedziem edytowania flag jest tryb ustalania wysokosci grupowania. Wlacza
sie¢ go wybierajac w menu ,Edycja” —> ,Reczne ustalanie wysokosci flag”.
Na partyturze pojawig sie czerwone kropki, po przeciggnieciu ktérych mozna
zmieni¢ wysoko$¢ poszczegdlnych grupowan. W gérnym pasku pokaze sie
takze przycisk ,,Przywr6é¢ domyslne”, po wcisnieciu ktérego wszystkie usta-
wione recznie wysokosci flag zostang przywrécone do domyélnych wartosci.
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Rozdzial 17

Uktlad taktow

Edytor nut automatycznie proponuje uktad taktéw. Automatycznie doko-
nuje sie podzial taktéw na systemy muzyczne oraz podzial systeméw mu-
zycznych na kartki. Podzial zalezny jest od rozmiaru czcionek muzycznych,
margineséw. Automatem ukladajacym takty na kartkach mozna sterowadé
klikajac ,,Opcje” -> ,ukiad strony”. Mozna takze wprowadzi¢ wtasny po-
dzial taktéw na systemy muzyczne (czyli wlasne lamanie linii). Wszystkie
liczby podane w oknie ukladu strony sa wyrazone w pixelach. Rozmiary
te sa pdzniej podczas drukowania lub eksportowania do réznych formatéw
ttumaczone na odleglosci zaleznie od rozdzielczosci formatu docelowego.

17.1 Podzial taktéw na systemy muzyczne (lama-
nie linii)

Program Capriccio automatycznie dokonuje podziatu taktéw na systemy

muzyczne. Mozna jednak wprowadzi¢ wilasny podzial. Podczas wpisywa-

nia nut za pomoca klawiatury (patrz rozdzial 4.3: ,Wprowadzanie tekstu
muzycznego za pomoca klawiatury”) dostepne sa skréty klawiszowe:

e Ctrl + Enter — wprowadzenie znaku nowej linii,
e Ctrl 4+ Backspace — doklejenie aktualnego taktu.

Dodatkowo recznego podziatu taktow mozna dokonaé w trybie recznego
uktadu taktéw. Tryb ten mozna wlaczyé wybierajac w menu ,Edycja” ->
»,Zmiana uktadu taktow”. Pokaze sie pasek z trzema ikonkami:

= - potaczenie dwéch kolejnych taktow — takty beda w jednym sys-
temie muzycznym,

° % - podzial taktéow — takty beda znajdowaly sie w dwdch, kolejnych
systemach muzycznych,
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- automatyczny podzial — domy$lne ustawienie dla wszystkich tak-
téw, takty zostana ustawione automatycznie.

Aby nanie$é ustawienie nalezy wybraé¢ odpowiednig ikonke z paska i
wstawi¢ ja do partytury klikajac na kreske taktowa dzielacg wybrane dwa
kolejne takty.

17.2 Podzial utworu na czesci

Aby wstawi¢ podzial utworu na czesci nalezy kliknaé¢ prawym przyciskiem
myszy na kreske taktowa, ktéra ma byé miejscem podziatu utworu na czesci.
Nastepnie nalezy wybraé opcje ,,Wstaw podzial czesci utworu”. W pokaza-
nym oknie wybieramy czy:

e nowa czeS¢ ma sie zaczyna¢ od nowego systemu muzycznego czy tez
dopiero od kolejnej strony,

e czy od nowej czesci takty powinny byé od nowa numerowane

e iczy ponownie wszystkie instrumenty powinny zosta¢ opisane petnymi
nazwami.

Wstawiony podzial na czeéci mozna usunaé lub edytowaé wybierajac
odpowiednig opcje w menu dostepnym pod prawym przyciskiem myszy ->
opcja ,Wstaw” -> | Podzial czesci utworu”.

17.3 Ukrywanie taktow

W niektérych sytuacjach takty utworu nalezy ukryé (np. gdy zapisana zo-
stala pauza wielotaktowa). Aby ukry¢ takty nalezy z klikna¢ w menu Edycja

-> Ukrywanie. Pokaze si¢ zaznaczona ikonka . Takty ukrywa sie wska-
zujac je myszka. W trybie ukrywania taktéw program pokazuje w ktérym
miejscu ile taktow jest ukrytych. Po wyjsciu z trybu ukrywania informacja
ta nie bedzie pokazywana. Aby z powrotem pokazaé¢ ukryte takty nalezy
klikna¢ na kreske taktowa, przy ktorej znajduje sie ukryty takt — zostang
pokazane wszystkie ukryte takty. Nie jest zalecane ukrywanie taktow, ktore
zawieraja jakie$ informacje muzyczne — nuty, zmiany klucza, tonacji etc.
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Rozdzial 18

Skroty klawiszowe

18.1 Podczas wpisywania tekstu muzycznego

W trybie wpisywania tekstu (patrz rozdzial 4: ,Wprowadzanie tekstu muzycznego”)
dostepne sa nastepujace skroty klawiszowe:

e przyciski 1-8 — wybér wartosci wprowadzanego tekstu (od calej nuty,
az do szesédziesiecioczworki),

e . — (kropka) wlaczenie/wylaczenie wydluzenie wartosci o kropke,

- (minus), = (znak réwnoéci), + (plus) — wstawianie nut odpowiednio
z bemolem, kasownikiem lub krzyzykiem,

e p — przelaczenie pomiedzy pauza i nuta,
e t — zaznaczenie przycisku triola,

e Del — usuniecie aktywnej nuty lub akordu,

Ctrl + Page up/Page down — ustawienie flagi akordu do géry/w doét.

Dodatkowo w trybie wstawiania klawiatura (patrz rozdzial 4.3: ,Wpro-
wadzanie tekstu muzycznego za pomoca klawiatury”) dostepne sa skroty:

e Strzalki — przesuwanie kursora zgodnie z kierunkiem strzalki,

e Ctrl + strzatka w gére/strzatka w d6t — Przesuniecie kursora do par-
tii wyzej lub partii nizej (ale jedynie wewnatrz aktualnego systemu
muzycznego),

e Ctrl + Enter — przerzucenie taktu do nastepnej linii — ztamanie li-
nii mozna usunaé¢ przy pomocy trybu zmiany ukladu taktéw (patrz
rozdzial 17: [ Uklad taktéw”).
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18.2 Ogodlnoprogramowe skroty klawiszowe
e Ctrl + n — stworzenie nowego, czystego dokumentu muzycznego,
e Ctrl + s — zapisanie dokumentu,
e Ctrl + o — otwarcie dokumentu,
e Ctrl + p — wydruk dokumentu,
e Ctrl + z — cofniecie ostatniej operacji,
e Ctrl 4+ y — ponowienie ostatnio cofnietej operacji,

o Ctrl + 1,2,3,4,5,6,7,8 — zmiana aktywnego glosu na pierwszy, drugi,
trzeci,...,0smy,

e Ctrl 4+ Shift + A — zaawansowany widok pracy,

e Ctrl + Shift + S — standardowy widok pracy,

e Ctrl + m — wstawianie nut za pomoca myszki,

e Ctrl + k — wstawianie nut za pomoca klawiatury,

e F'5 — Odrysowanie catej partytury od nowa.
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Rozdzial 19

Wtyczki (dodatki)

UWAGA! Od wersji 1.1.50 programu Capriccio wtyczki harmo-
niczna oraz do prowadzenia lekcji nie sa wspierane. Moga one wiec
byé zZzr6dlem bledéw i probleméw. Do programu mozna pobraé¢ dodatki
nazywane w Capriccio wtyczkami. Wtyczki sa obstugiwane jedynie w za-
instalowanej wersji programu Capriccio. Aby zobaczy¢ liste dodatkéw oraz
pobraé je nalezy klikna¢ w menu ,Pomoc” —> ,Wtyczki” a nastepnie wybraé
opcje ,Pobierz przez internet” (wymagane polaczenie internetowe). Pokaze
sie lista wtyczek do pobrania. Tutaj mozna zaznaczyé¢ wtyczki, ktore chece
sie pobra¢ i kliknaé ,,Pobierz wybrane wtyczki”. Wtyczki zostang pobrane,
a po ponownym uruchomieniu programu bedg gotowe do uzycia. Niektore
wtyczki wymagaja jednak dodatkowej, ptatnej aktywacji, aby mogly zostaé
w pelni wykorzystane.

19.1 Wtyczka harmoniczna

UWAGA! Od wersji 1.1.50 programu Capriccio wtyczki nie jest
wspierane. Moze ona wiec by¢ zrédlem bledéw i problemoéw.
Wtyczka harmoniczna stuzy do sprawdzania poprawnosci tekstu muzycz-
nego zgodnie z teoria Kazimierza Sikorskiego (opisana w ksiazce pt. Harmo-
nia) dla czteroglosu (sopran, alt, tenor, bas). Aby wlaczy¢ sprawdzanie po-

prawnosci zapisu nalezy wcisnaé przycisk . Nieaktywowana wtyczka har-
moniczna pokazuje jedynie kilka btedéw harmonicznych. Aktywacja wtyczki
jest platna — przy wlaczaniu sprawdzania harmonii pokaze sie prosba o do-
konanie wptaty — nalezy rownolegle wysta¢ maila z informacja na jaki adres
mailowy nalezy wystaé kod aktywacyjny wtyczki. Lista obstugiwanych bte-
dow oraz mozliwoéé ich konfiguracji znajduje sie w oknie dostepnym po

naci$nieciu przycisku .
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19.2 Lekcja — wtyczka nauczyciela

UWAGA! Od wersji 1.1.50 programu Capriccio wtyczki nie jest
wspierane. Moze ona wiec by¢ zrédlem bledéw i problemoéw.
Wtyczka nauczyciela stuzy do komunikacji z wtyczka ucznia. Pozwala ona
m.in. wysyltaé¢ prace domowe uczniom. Umozliwia takze prowadzenie lekcji
w klasie wyposazonej w komputery polaczone siecia lokalna (czyli np. w
zwyktlej klasie komputerowej szkoly). Aby méc poprowadzi¢ lekcje dla wie-
cej niz dwbch uczniéw wymagana jest aktywacja wtyczki nauczyciela. Ak-
tywacja wtyczki jest ptatna. Pozostale funkcje wtyczki nauczyciela (w tym
obstuga prac domowych) jest bezplatna. Aby méc wystaé prace domowa
uczniom za pomocg wtyczki nauczyciela, ze strony ucznia nie jest potrzebne
pobieranie zadnych wtyczek. Aby méc poprowadzi¢ lekcje w sali kompu-
terowej, na komputerach uczniéw potrzebne beda zainstalowane programy
Capriccio z pobrang darmowa wtyczka lekcyjna ucznia.

19.3 Lekcja — wtyczka ucznia

UWAGA! Od wersji 1.1.50 programu Capriccio wtyczki nie jest
wspierane. Moze ona wiec by¢ zrédlem bledéw i probleméw.
Wtyczka ucznia stuzy do komunikacji z wtyczka lekcyjna nauczyciela. Po-
trzebna jest jedynie do obstugi lekcji w klasie komputerowej. Wtyczka ta
nie wymaga zadnej aktywacji i jest zupelnie darmowa.
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