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BIBLIOTEKA — LOKALNE CENTRUM WIEDZY PRAKTYCZNEJ
PRZEWODNIK PO NARZEDZIACH

WARSZTAT NR 4:
WINDOWS LIVE MOVIE MAKER

Windows Live Movie Maker to najnowsza wydanie popularnego programu do prostej obrébki i montazu nagran
wideo. To program typu freeware, co oznacza, ze mozna go legalnie i za darmo pobra¢ z internetu — dostepny jest
m.in. na stronie producenta (Microsoft). Program daje dostep do opcji takich jak dzielenie filmu na klipy czy
dodawanie komentarza audio lub tez taczenie obrazéw tak aby byty w jednym ciggu. Pliki zapisywane s3
w formacie Windows Media Video (.wmv), oraz w Microsoft Windows Movie Maker (.MSWMM). Narzedzie jest
bardzo proste w obstudze. Zaimportowane klipy wideo i/lub zdjecia mozna przycinaé, sklejaé, podktadaé jedng
Sciezke dzwiekowa. Mamy réwniez mozliwos¢ zastosowania réznych animacji przejs¢, efektow wideo, tytutéw
i napisow koncowych. Interfejs WLMM jest w catosci spolszczony.

POBIERANIE

Ten przewodnik odnosi sie do wersji Windows Live Movie Maker 2011, ktérg mozna pobrac ze strony producenta:
http://windows.microsoft.com/pl-pl/windows-live/movie-maker o ile nie masz go juz zainstalowanego na dysku

komputera. Dziata zaréwno w systemie Windows Vista, jak i Windows 7.

PODSTAWOWA OBStUGA
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Wklej Dodaj wideo Plik wideo z kamery Zdjecie Zaloguj
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00:00,00/00:00,00 E Kliknij tutaj, aby poszukac plikéw wideo i zdjec

OBSLUGIWANE TYPY PLIKOW

Wideo: .wmy, .asf, .wm, .m2ts, .mts, .m2t, .mov, .qt, .avi, .mp4, .mov, .m4v, .3gp, .3g2, .k3g, .mpeg, .mpg, .mpe,
.m1lv, .mp2, .mpv2, .mod, .vob, .m2t, .m1v, .avi; Grafika i foto: .jpg, .jpeg, .jfif, .jpe, .tif, .tiff, .gif, .omp, .dib, .rle,
.ico, .icon, .png, .wdp; Audio: .asf, .wm, .wma, .aif, .aiff, .wav, .m4a, .mp3.
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Dodawanie wideo z dysku komputera

Po zainstalowaniu i otwarciu programu od razu mozesz przej$¢ do pracy z nagraniem, ktére chcesz poddaé
obrébce. Skorzystaj z podpowiedzi zachecajgcej do wczytania nowego materiatu na pulpit roboczy, widocznej
w centralnej czesci ekranu [Kliknij tutaj, aby poszukac plikow wideo i zdjec] (1). Przejdziesz do zasobdw dysku
swojego komputera — znajdz i zatwierdZ wczytanie wtasciwego pliku. Mozesz wczyta¢ od razu wiecej plikow,
z ktérych chcesz stworzyé swéj materiat. Mozesz tez dodaé je pdzniej, klikajgc w karte [Strona gtéwnal,
a dalej w grupie [Dodaj] wybierajgc opcje [Dodaj wideo i fotografie]. Trzymajgc wecisniety klawisz [Ctrl], kliknij
pliki wideo, z ktérych chcesz korzystag, i kliknij przycisk [Otwérz].

Importowanie plikow z zewnetrznych urzadzen

Jezeli chcesz zaimportowac filmy lub zdjecia (i z nich zmontowac film) z aparatu, podtgcz go do komputera przy
uzyciu kabla USB, a nastepnie witgcz aparat. Kliknij przycisk [Movie Maker] (2), a nastepnie kliknij opcje [Importuj
z urzadzenia]. Po wyswietleniu komunikatu [Zdjecia i filmy wideo zostang zaimportowane do Galerii
fotografii] kliknij przycisk OK. Kliknij urzadzenie, z ktérego chcesz zaimportowac zdjecia i pliki wideo, a nastepnie
kliknij przycisk [Importuj]. Na stronie [Znaleziono nowe zdjecia i wideo] kliknij opcje [Zaimportuj teraz wszystkie
nowe elementy], wpisz nazwe dla wszystkich zdjec¢ i wideo, a nastepnie kliknij przycisk [Importuj].

W lewym gdérnym rogu okna Galerii fotografii zaznacz pola wyboru wszystkich zdje¢ i wideo, ktére chcesz
wykorzysta¢ w filmie. Na karcie [Utwdrz] w grupie [Udostepnij] kliknij opcje [Film]. Po pojawieniu sie zdjec
i wideo w programie WLMM mozesz rozpocza¢ tworzenie filmu.

Rozpocznij prace nad tworzeniem i edycja filmu, dodajgc najpierw wszelkie pliki wideo, z ktérych chcesz korzystac,
w programie WLMM.

Przycinanie wideo

Aby przycig¢ klip wideo na poczatku lub na koncu, tak aby w ostatecznej wersji filmu znalazta sie tylko jego czes¢,
kliknij plik wideo do przyciecia i przeciggnij wskaznik odtwarzania z serii uje¢ do zgdanego punktu rozpoczecia lub
zatrzymania odtwarzania wideo w filmie. Wykonaj jedng z nastepujacych procedur:

e Aby ustawi¢ nowy punkt poczatkowy, w obszarze [Narzedzia wideo] na karcie [Edycja] w grupie
[Edytowanie] kliknij opcje [Ustaw punkt poczatkowy].

e Aby ustawi¢ nowy punkt korncowy, w obszarze [Narzedzia wideo] na karcie [Edycja] w grupie
[Edytowanie] kliknij opcje [Ustaw punkt koncowy].

Podziat wideo

Wideo mozesz podzieli¢ na dwa mniejsze fragmenty, a potem kontynuowad edycje. Na przyktad po podzieleniu
wideo mozesz przenies¢ jeden fragment wideo przed drugi, aby zmienic kolejnos$¢ ich odtwarzania w filmie.
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Aby podzieli¢ wideo na dwa fragmenty, kliknij plik wideo i przeciggnij wskaznik odtwarzania do punktu podziatu.
W obszarze [Narzedzia wideo] na karcie [Edycja] w grupie [Edytowanie] kliknij opcje [Podziel].

Przyspieszanie lub zwalnianie wideo

Mozesz zmieni¢ szybkos¢ wideo w programie WLMM, aby przyspieszy¢ lub zwolni¢ jego odtwarzanie w filmie. Aby
zmieni¢ szybkos¢ wideo, kliknij plik wideo. Nastepnie w obszarze [Narzedzia wideo] na karcie [Edycja]
w grupie [Dostosuj] kliknij kolejno liste [Szybkos¢] i ustawienie szybkosci (w zaleznosci od tego, o ile chcesz
zwiekszy¢ lub zmniejszy¢ szybkos¢ wideo).

wizualne Projekt Widok Edycja
£ szybkosé: 1 Fi s | sl - Ustaw punkt poc
4 Czas wyswietlania Podziel | Narzedzie .1 Ustaw punkt koR
: 0,25x przycinania
Dostosuj 0,5x Edytowanie
1x i
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Edytowanie diwieku

Korzystajgc z narzedzi do edycji audio w programie WLMM, mozna uzyska¢ wspaniaty dzwiek w swoim filmie.
Zadbaj o to, aby Twdj film byt dopracowany i profesjonalny, dodajac $ciezke dZwiekowa oraz dostosowujac
gtosnos¢, wzmacniajgc lub przyciszajgc muzyke oraz dodajac inne efekty przy uzyciu funkcji edytowania.

Dodawanie muzyki

Mozesz doda¢ muzyke, ktéra bedzie odtwarzana podczas filmu. Po dodaniu muzyki mozesz przejsé do jej edycji,
aby ustali¢ zadany sposdb jej odtwarzania w filmie.

Na karcie [Start] w grupie [Dodaj] kliknij opcje [Dodaj muzyke]. Kliknij plik muzyczny, ktérego chcesz uzy¢,
a nastepnie kliknij przycisk [Otworz].

o @
‘ ® Q o ® ‘
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Wzmachnianie lub przyciszanie muzyki

Wzmocnienie dzwieku przyjemnego dla ucha na poczatku oraz przyciszenie go na koncu filmu sprawia, ze film
wyglada i brzmi profesjonalnie. Aby wzmocni¢ lub wyciszy¢é muzyke, kliknij plik muzyczny. Nastepnie
w obszarze [Narzedzia muzyki] na karcie [Opcje] w grupie [Audio] wykonaj jedng lub obie nastepujgce czynnosci:

e Aby wzmocni¢ muzyke, kliknij liste [Wzmocnienie], a nastepnie kliknij szybko$¢ wzmacniania muzyki.
e Aby przyciszy¢ muzyke, kliknij liste [Przyciszenie], a nastepnie kliknij szybko$¢ przyciszania muzyki.

Zmiana punktu poczatkowego lub koncowego muzyki

Mozesz przycig¢ muzyke na poczatku lub na koncu, aby w ostatecznej wersji filmu byta odtwarzana tylko zgdana
czes¢ utworu. Aby przycigé muzyke na poczatku lub na koncu, kliknij plik muzyczny, a nastepnie przeciggnij
wskaznik odtwarzania z serii ujeé¢ do zgdanego punktu rozpoczecia lub zatrzymania odtwarzania muzyki w filmie.
Wykonaj jedng z nastepujgcych procedur:

e Aby jako nowy punkt poczatkowy odtwarzania muzyki ustawi¢ punkt biezgcy, w obszarze [Narzedzia
muzyki] na karcie [Opcje] w grupie [Edytowanie] kliknij opcje [Ustaw punkt poczatkowy].

e Aby jako nowy punkt koricowy odtwarzania muzyki ustawi¢ punkt biezgcy, w obszarze [Narzedzia
muzyki] na karcie [Opcje] w grupie [Edytowanie] kliknij opcje [Ustaw punkt korncowy].

Zmiana gtosnosci dzwieku

Mozna zmieni¢ gtosnos¢ utworu muzycznego albo diwieku w pliku wideo. W ten sposéb, niezaleznie od
odtwarzanego dzwieku lub muzyki, gtosnos¢ bedzie doktadnie taka, jak w filmie. Aby zmieni¢ gtosnos¢ fragmentu
muzyki, kliknij plik muzyczny. W obszarze [Narzedzia muzyki] na karcie [Opcje] w grupie [Audio] kliknij opcje
[Gtosnos¢ muzyki], a nastepnie przeciggnij suwak w lewo, aby zmniejszy¢ gtosnosé, lub w prawo, aby jg zwiekszyc.
Aby zmieni¢ gtosnos¢ diwieku w pliku wideo, kliknij plik wideo. W obszarze [Narzedzia wideo] na
karcie [Edycja]l w grupie [Audio] kliknij opcje [Glosnos¢ wideo], a nastepnie przeciggnij suwak w lewo, aby
zmniejszy¢ gtosnos¢, lub w prawo, aby jg zwiekszyc.

8 i = 5 MO}'*‘L—FD%E}E\‘L’AM‘ — | tareazia wideo | Marzgazis muzyia
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Dodawanie napiséw do filmu

Do naszego filmu mozemy takze doda¢ napisy — tytutowe, koricowe, a takze podpisy w srodku filmu. Zobaczmy,
jak to zrobié.

) @ A 1. Aby dodaé napisy tytutowe, w gtéwnym menu Windows Live Movie Maker
= ] klikamy na ikone [Podpis] umieszczong obok ikony [Zdjecie].
Plik wideo z kamery Zdjecie
internetowej A2

Przed filmem zostanie automatycznie dodany fragment z napisami (1), widoczny tez w oknie podgladu (2).
Zaznaczamy napisy w ramce (3), rozciggajac zaznaczenie myszg, i nastepnie wpisujemy nowg tre$¢ napisow
na klawiaturze.

Strona gtéwna Animacje Efekty wizualne Projekt Widok Edycja Formatowanie
- ¥ Kolor tla ~
Segoe UI v136 || A4 Przezroczystosc A - A 3 3 2]
K J Czas rozpoczecia: 0,005 = ; < = = N 5
Wklej A <A Tl === Edytuj . 2 IV d o | | = = ———
2 [ A A = e tekst 9 Czas wyswietlania tekstu: |7,00 Y ! I =
¥ i e -
=
A Wiasny tytut filmu ]
)0:00,00/00: A < - « -
00:00,00/00:54,15 [A 1 - 1 -

s [ I 2. Jesli chcemy zmieni¢ kolor tta napiséw, w menu klikamy na [Kolor

tfa] i nastepnie na miniature wybranego koloru.
Kolory motywu

Edytuj
v M EEEEEE

=
=

FERE 3. Mozemy takze uzywac¢ dodatkowych efektow. Jesli na przyktad

chcemy, zeby napisy przesunety sie od dotu do gory ekranu,
klikamy na wtasciwg ikone efektu formatowania.

L
| .
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S &l 4. Aby dodaé¢ napisy na koncu filmu, klikamy na trzecig ikone [Napisy]. Jesli
%’ —  chcemy doda¢ podpis w $rodku, klikamy na ikong [Podpis]. Edycje napisow

Plik wideo z kamery ZdJ¢CIE —_ przeprowadzamy tak samo, jak opisang edycje tytutu.
internetowej &8 ~

Dodawanie przejsc i efektow wizualnych

Windows Live Movie Maker wyposazono w zestaw efektéw przejsé, ktérymi mozemy urozmaicic film, wstawiajac
je pomiedzy poszczegdlnymi klipami. Dodatkowo w programie dostepnych jest kilka efektdw przetwarzajgcych
kolory filmu. Zobaczmy, jak wstawiac przejscia i korzystac z efektéw.

ot Eieny o ; 1. Aby wstawic przejscie, klikamy w menu na zaktadke [Animacje]. Po
otwarciu menu zobaczymy zestaw przejs¢. Ustawienie kursora nad

\ miniaturg przejscia spowoduje wyswietlenie na ekranie podgladu

“ ‘ “ demonstracji dziatania wybranego przejscia.
: il

2. Teraz ustawiamy kursor w miejscu, w ktérym ma sie znalez¢ efekt. Nastepnie klikamy na miniature
wybranego przejscia. Aby usung¢ przejscie, klikamy na pustg miniature. Jesli chcemy zastosowac to samo
przejscie we wszystkich klipach, klikamy na [Zastosuj do wszystkich]. Jezeli chcemy zmieni¢ czas
wyswietlania przejscia, wpisujemy nowg warto$¢ w pole [Czas wyswietlania].

m Strona glowna Animacje Efekty wizualne Projekt Widok Edyca

j Czas wyswietlania: |1,50 -

-

- i] <P | i

3. Aby zmieni¢ wyglad klipu, mozemy zastosowac efekt wizualny. W tym celu klikamy w menu na
zaktadke [Efekty wizualne]. Zobaczymy miniatury efektow. Ustawienie kursora myszy nad miniaturg, na
przyktad (1), wyswietli w ekranie podglagdu demonstracje dziatania wybranego efektu. Aby dodac efekt,
zaznaczamy kliknieciem klip, w ktérym ma zostac¢ zastosowany, i nastepnie klikamy na miniature. Aby
usungc efekt, ustawiamy kursor w widoku scenariusza na klipie, w ktérym go zastosowaliSmy, i nastepnie
w menu klikamy na pustg miniature (2). Mozemy teraz na przyktad wstawié nowy efekt.

‘g Zastosuj do wszystkich

Strona gtdwna Animacgje Efekty wizualne Projekt Widok Edycja
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Efekty
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4. Jesli klip jest zbyt ciemny, mozemy takze poprawi¢ jasnos$¢ obrazu.
W tym celu zaznaczamy kliknieciem klip w widoku scenariusza, w menu

o
P A jasest _ klikamy na [Efekty wizualne] i nastepnie na [Jasnos¢]. Suwakiem
-‘;f E D ﬁ] ‘stkich ustawiamy zgdang jasnos¢, obserwujgc efekt w oknie podgladu.

AUTOMATYZACJA MONTAZU — WYBIERANIE MOTYWU

Dzieki motywom autofilmu w programie WLMM wystarczy kilka kliknie¢, aby utworzy¢ swietnie wygladajgcy film.
Po prostu wybierz zdjecia, wideo i motyw. Przejscia i efekty zostang dodane automatycznie.

Dodawanie zdjec i filmoéw

Na karcie [Strona gtéwna] w grupie [Dodaj] kliknij opcje [Dodaj wideo i fotografie]. Trzymajgc wcisniety klawisz
[Ctrl], klikaj zdjecia i filmy, z ktérych chcesz korzystad, i kliknij przycisk [Otworz].

Dodawanie muzyki

Na karcie [Start] w grupie [Dodaj] kliknij opcje [Dodaj muzyke]. Kliknij plik muzyczny, ktérego chcesz uzy,
a nastepnie kliknij przycisk [Otworz].

Wybieranie motywu autofilmu
Na karcie [Strona gtéwna] w grupie [Motywy autofilmu] kliknij motyw, ktdrego chcesz uzy¢. Program WLMM
automatycznie dodaje tytuty, napisy, przejscia, efekty itp. Mozesz kontynuowaé edycje jak podczas normalnej
pracy w programie lub po prostu zapisac film.

ZAPISYWANIE FILMU | NAGRYWANIE NA PLYTE

W Windows Live Movie Maker gotowy film mozemy zapisa¢ na dysk twardy komputera lub na ptyte DVD.

Zapisywanie filmu na dysk twardy

" 1. Aby zapisaé¢ film na dysku twardym, w gtéwnym menu edytora
it |
Yuu ﬂ\q j | klikamy na [Zapisz film]. Nastepnie w rozwinietym menu klikamy na
T“he = zapislz Zaloguj [Zalecane dla tego projektu].
= | film~ sie
2. W systemowym oknie dialogowym otwieramy folder, w ktérym

chcemy zapisa¢ film (domyslnie jest to folder: Moje dokumenty \
Moje wideo).

. . ‘ @ ‘ . ‘ f\‘;-,a,)“
ANA D ® LN ) O
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3. Wopisujemy nazwe pliku i klikamy na [Zapisz]. Rozpoczyna sie renderowanie i zapisywanie filmu. Moze to

potrwac kilka, a nawet kilkanascie minut — zaleznie od dtugosci i rozdzielczosci filmu, a takze szybkosci
komputera.

Nagrywanie filmu na ptyte DVD

Jesli chcemy zapisaé film na ptycie DVD, klikamy na przycisk [Zapisz film], a potem w rozwinietym menu
klikamy na opcje [Nagraj dysk DVD].

Otwiera sie kreator tworzenia dysku DVD. W pierwszym oknie klikamy na przycisk [Dalej]. W kolejnym
wybieramy wzorzec menu z panelu po prawej stronie

Gotowe do nagrywania dysku DVD

Plik ﬂ- Podglad _.n‘_‘_ Tekst m:nul 5 Dostosu) menu

=i Pokaz slajdiow

Pelry ekran

(_Nagraj ] [ Anuiyj |

Ttem dla menu bedzie zawsze obraz klatki naszego filmu. Teraz musimy dostosowac teksty, ktére maja
by¢ widoczne w menu. Aby to zrobié, klikamy na [Dostosuj menul]

Otworzy sie okno z formularzem opisu menu. Odpowiednie teksty wpisujemy do witasciwych pél (patrz
obrazek na kolejnej stronie).
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0 Podglad

Czcionka: [Palaﬁnu Linotype =

A(B|r

Tytut dysku DVD: | Przejazdzkal

Przycisk Odiwarz  Odbwérz
Przycisk Sceny: Sceny
Przycisk Uwagi:  Uwagi
Uwagi:

Jesli chcemy obejrzeé podglad po zmianach, klikamy na [Podglad]. Aby zapisa¢ zmiany, klikamy na [Zmien tekst].

| e ' 4. Po wpisaniu naszego tekstu do

?-n'-'! Windows DVD Ma_ gotowego wzorca menu mozemy juiz
nagra¢ dysk DVD z filmem. Klikamy na
[Nagraj]l. W prawym dolnym rogu

{_j Trwa tworzenie dysku DVD, czeka...

Trwa kodowanie... 0.0 % ekranu pojawi sie komunikat
0 rozpoczeciu nagrywania dysku przez

dodatkowy program Windows DVD
Maker.

5. Gdy nagrywanie zakonczy sie, dysk zostanie wysuniety
z napedu i zobaczymy komunikat o powodzeniu nagrywania.

‘ Fﬁ Dysk DVD jest gotowy Klikamy na [Zamknij]. Mozemy zamkngé kreator DVD, klikajgc

=/ Windows DVD Maker

na [Anuluj].

PUBLIKOWANIE FILMU W PORTALU YOUTUBE.COM

Za pomocg Windows Live Movie Maker mozemy wysta¢ nasz film do kilku serwiséw internetowych. Tutaj
zajmiemy sie opublikowanie filmu na koncie w YouTube (ktére mamy zatozone wczesniej). To rozwigzanie
wymaga posiadania konta w ustudze Windows Live.

- You 1. Wgtdwnym menu Windows Live Movie Maker 4 g40 x 480 (zalecane)
) f ube ] M klikamy naikone [YouTube]. Klikamy na
SkyDrive

odnosnik do zalecanej rozdzielczoéci filmu — szacowany rozmiar: 82,26 MB

SRR w naszym przykfadzie jest to 640x480 (zalecane).
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2. Otworzy sie okno logowania do ustugi Windows Live. Wpisujemy w odpowiednie pola login i hasto,

a nastepnie klikamy na [Zaloguj sie].

3. W kolejnym oknie zostaniemy poproszeni o zalogowanie sie do YouTube. Wpisujemy w odpowiednie pola
login i hasto, a nastepnie klikamy na [Zaloguj sie].

4. Nastepnie wypetniamy formularz zawierajacy tytut filmu, ktdéry bedzie wyswietlany na YouTube, krotki
opis i tak zwane tagi, czyli stowa klucze. Ponizej z listy [Kategoria] wybieramy kategorie [Film i animacja]
i rodzaj licencji (Uprawnienie), na jakiej bedzie rozpowszechniany film. Klikamy na [Publikuj].

Publikuj swoj plik wideo w ustudze YouTube
Przestrzegaj praw autorskich

Tytuk:

Przejazdika

Opis:

Przejazdzka po Warszawie

Oznakowania;

Warszawa

Kategoria:

’Film i animacja

Uprawnienie:

’ Publiczne

* Wszystkie pola sa wymagane. Mie moga zawierac znaku < ani >,
sZy P wyrmag g

5. Rozpocznie sie renderowanie i wysyfanie filmu do serwisu YouTube. Po jego zakoriczeniu mozemy juz

zamkng¢ Windows Live Movie Maker.

GDZIE ZNAJDZIESZ WIECEJ INFORMACII?

Bardzo praktyczny i wyczerpujgco napisany jest artykut dostepny w portalu Komputer Swiat:
http://www.komputerswiat.pl/poradniki/programy/windows-live-movie-maker/2012/01/windows-live-movie-

maker---montaz-filmu.aspx

Przewodnik powstat z wykorzystaniem publikacji Komputer Swiat (link powyzej) i zasobéw portalu Microsoft.
Przewodnik udostepniony jest na licencji Creative Commons:
Uznanie autorstwa-Na tych samych warunkach 3.0 Unported License.

0.0 .%9.0.0 *0.,00°00°0 2
“zﬂ? o o W v .

Fundacja Nowe Media « ul.Klonowa 12/9,00-591 Warszawa - fundacja@nowemedia.info - tel.22 404 38 58,22 400 43 53
www.fundacjanowemedia.org


http://www.komputerswiat.pl/poradniki/programy/windows-live-movie-maker/2012/01/windows-live-movie-maker---montaz-filmu.aspx
http://www.komputerswiat.pl/poradniki/programy/windows-live-movie-maker/2012/01/windows-live-movie-maker---montaz-filmu.aspx

