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. Zaloguj sie do Kahoot!

. Kliknij w Quiz — pojawi sie puste okienko

. Wpisz w okienko tytut quizu

. Wpisz pytanie w okienko obok napisu: Question 1 (2,3 itd)

. Ustaw limit czasowy przeznaczony na to pytanie - po prawej stronie - Time limit, np. 10 sec

. Wstaw obrazek ktorego dotyczy pytanie lub jako ilustracja pytania

1

. U dotu strony wpisz w okienka odpowiedzi

1.

Zeby zaznaczy¢ poprawng odpowiedz, kliknij pod nig czerwony przycisk: Incorrect —

zmieni sie na zielony: Correct

1.

Zeby dodaé kolejne pytanie, kliknij w biaty guzik: Add question

1.

Po zakonczeniu uktadania pytan, kilknij w zielony guzik: Next reorder questions

. Mozesz zmieni¢ kolejnos¢ pytan przeciggajac je w gore/dot

—_—

. Kliknij w zielony guzik: Next settings

h@NA

. Zmien ustawienia testu:
. - wybierz jezyk (Language),

- (jezeli chcesz) zmien ustawienia z prywatnych na publiczne,

. - wybierz dla kogo jest tw¢j test (Primary audience) np. school (szkotfa)

1

. Dodaj opis testu: Description

1

. Ustaw suwakiem poziom trudnosci: Beginner (poczatkujgcy) - Intermediate

(Sredniozaawansowany) - Advanced (zaawansowany)

1.

Dodaj tagi - stowa kluczowe utawiajgce wyszukanie Twojego quizu, np. biologia, komorka,

gimnazjum

1.

Kliknij zielony przycisk: Next cover image

1.

Mozesz (nie musisz) doda¢ zdjecie na strone tytutowg swojego testu

1

. Kliknij zielony przycisk: Done i gotowe :)

Rozgrywka

1

. Kliknij fioletowy przycisk: Play now

1.

Kliknij fioletowy przycisk: Launch, zeby uruchomic quiz

1. Pojawi sie ekran rejestracji uczestnikow — uczniowie wchodzg na swoich urzgdzeniach na




strone kahoot.it, a nastepnie wpisujg numer gry (game pin), ktory wyswietlit sie u gory strony
E ] : E
n F‘

[m].:

Wejscie na strone utatwi kod QR
(do pobrania pdf bit.ly/1fAdRI7 )

1. Po wpisaniu numeru gry (game pin) uczniowie muszg wpisac SWOJa nazwe: imie lub nick i
klikng¢: Join game (przytgcz sie do gry). Otrzymajg komunikat: You're In! (jeste$ w grze) i
czekajg na uruchomienie gry przez Ciebie

1. Po lewej stronie widac, ilu graczy dotgcza do gry: Players

1. Kliknij fioletowy przycisk: Start game (rozpocznij gre)

1. Na tablicy/ekranie wyswietli sie pytanie i odpowiedzi (w roznych kolorach) Uczniowie na
urzgdzeniu zobaczg tylko kolorowe ksztatty (szesciokat, elipsa, trojkat, kwadrat) - klikajg kolor
zgodny z odpowiedzig na tablicy

1. Gdy uczniowie odpowiedzg, na tablicy wida¢ wykres (stupki) - rozktad odpowiedzi

1. Zebyprzejs¢ do tabeli wynikdw klikasz fioletowy guzik po prawej stronie ekranu: Next

1. Zeby przej$¢ do nastepnego pytania klikasz fioletowy guzik po prawej stronie ekranu: Next

1. Powtarzasz czynnosci do wyczerpania pytan

1. Na koniec klikasz fioletowy guzik po prawej stronie: End

1. Pojawia sie komunikat, kto jest zwyciezcg i wynik punktowy

1. Klikasz fioletowy guzik: Next

1. Kolejna plansza, to szybkie badanie opinii uczniow na temat quizu: gwiazdka - poziom
radochy (czy to byta dobra zabawa), learning - czy sig czegos nauczyli, recommend - czy
polecajg ten quiz, feeling - wrazenie ogolne

1. Klikasz fioletowy guzik: Final scores - ostateczny ranking

1. Ostatnia plansza to tabela wynikow. Mozna tu pobra¢ wyniki quizu w formacie .xls — kliknij
pomaranczowy guzik: Download results
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